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Side 1									Ønsker du kontakt med The Gathering? Info:Presse på e-post presse@gathering.org eller på telefon 952 12 327





Spillkonkurranser





Det blir hvert år gjennomført en rekke spillkonkurranser, hvor deltakerne konkurrerer mot hverandre. Dette er en grunnleggende innføring i de forskjellige spillene. 





Counter-Strike 


Counter-Strike er et av verdens mest spilte multiplayer-spill med flere millioner spillere verden over. Spillet består av to lag som konkurrerer mot hverandre, der det ene laget er terrorister og det andre laget er Counter-terrorister. Det finnes forskjellige typer oppdrag, men det mest populære går ut på at terroristene skal prøve å plante en bombe på oppsatte bombspots (bombefelter), mens counter-terroristene skal prøve å forhindre det. �


Spillere spiller Counter-Strike mot hverandre over internett eller via nettverk. 


De fleste som spiller Counter-Strike og andre multiplayer-spill danner lag (claner). En clan i Counter-Strike består oftest av 6 personer, der man som regel spiller 5vs5 kamper med en reserve. Skal man vinne en kamp krever det at hele laget har planlagt kampen nøyaktig, og godt forarbeide er dermed viktig. Man bruker avanserte taktikker og er avhengig av god treffsikkerhet  og innsikt i fiendenes bevegelser. 





Det finnes mange turneringer og cuper i Counter-Strike. En del cuper går over internett, mens de fleste store turneringene i Counter-Strike spilles på datapartyer som The Gathering. Stadig flere store og prestisjefylte turneringer arrangeres, og claner reiser rundt i Norge og resten av verden for å delta. Etter hvert som premiene har blitt større, har også spillet blitt tatt mer seriøst. De aller beste spillerne mottar lønn fra sine sponsorer, og lever av å spille Counter-Strike. 





Den per i dag største turneringen heter Cyberathlete Professional League (CPL) og kan sees på som verdensmesterskap i multiplayer-spill, hvor man i tillegg til premier i 100 000-kronersklassen, får med seg ære og berømmelse.





Warcraft 3: TFT


Warcraft 3: TFT er et real-time strategispill. Dette er med andre ord et av spillene som krever iherdig tankearbeid og strategisk tenking. Som regel spiller man en mot en, og det handler i korte trekk om å bygge de rette krigerne mot krigerne motstanderen bruker. Alle de fire rasene (Human, Orc, Night Elf og Undead) har fire helter. Heltene er de viktigste i spillet, da de leder hæren i kamp og ofte er utslagsgivende på hvem som vinner. Rundt i spillet finnes mange krigere, dyr og andre farer som ikke er på noens lag. Ved å drepe disse blir helten sterkere og får nye krefter. 





Warcraft handler om å tenke langt ut i kampen, det handler om timing, om å se krigføringen både på mikro- (hver enkelt kriger) og makronivå (hele basen/bataljonen). 
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Side 2									   Ønsker du kontakt med The Gathering? 


Info:Presse på e-post presse@gathering.org eller på telefon 952 12 327





Quake III


Quake III er et førstepersons-skytespill (FPS). Det er ikke et realistisk spill, og går i korte trekk ut på å drepe så mange som mulig med så mange, og brutale våpen som mulig. 





Quake III er et ”deathmatch”-spill, en kamp for å drepe fiender, og å selv unngå å bli drept. Banene er små, noe som gjør handlingen enda mer spenningsfylt og intens.  De mange forskjellige våpnene ligger spredt rundt på forskjellige baner, så det er viktig å være kjapp for å få tilgang på de beste våpnene. 





På årets The Gathering vil det først bli spilt innledende ”free for all”-runder hvor alle som vil kan delta. Her er det viktig å holde hodet kaldt og å drepe så mange som mulig. Resultatene i de innledende rundene avgjør hvem som skal være med videre i ”one-on-one”-rundene, hvor man etter samme prinsipp som i de innledende rundene skal forsøke å drepe flest mulig.








Battlefield 1942


Battlefield 1942 er et krigsspill som har utspiller seg i andre verdenskrig.


Spillet er i hovedsak et førstepersons-skytespill der du springer rundt som soldat og prøver å ta knekken på så mange soltater du kan fra det andre laget.





Det spesielle med Battlefield 1942 er at du i tillegg til vanlige våpen som rifler, kniver og granater, kan benytte kjøretøy. Det finnes mange forskjellige kjøretøy å velge mellom, blant annet 150 000-tonns krigsskip, bombefly med dødbringende last, jagerfly, ubåder, små lette tanks og den store beryktede tiger-tanken, som var tyskernes stolthet.





På TG vil det i år vil det bli spilt en cup som fokuserer på infanterikrig med fire spillere på hvert lag. De innledende rundene vil foregå på deltakernes egne maskiner, og etter vinn-eller-forsvinn-metoden. Spillerne som går videre, vil deretter bli plassert på konkurransemaskiner utlånt av TG. Finalekampene vil om mulig bli vist på storskjerm.








